Kreatywne zabawy jezykowe




Zabawy rozwijajgce funkcje stuchowo - jezykowe, poprawiajgce koncentracje,
rozwijajgce wyobraznie i tworczos¢, ktore nie wymagajg zadnych specjalnych
rekwizytéw i przygotowan.

Poziom trudnosci zabaw nalezy dostosowac¢ do mozliwosci dziecka (nie za tatwe, nie
za trudne).
Mozna wykonywac je w formie teleturnieju — np. zbiera¢ punkty pod presjg czasu.

Walizka

Tata wyjat z lodowki lub tata spakowat do walizki...

Zabawa polega na zapamietaniu sekwencji rzeczownikow i
ich odtworzeniu. Jedna osoba zaczyna: Tata wyjat z lodowki:
masto, jogurt, musztarde, mleko. Druga osoba powtarza
zapamietane produkty. Dzieci zazwyczaj zapamietujg od 3
do 5 przedmiotow.

Mozemy takze "wyjmowac z lodowki" lub "pakowacC do
walizki" rzeczy/wyrazy zmy$lone, tworzgc pseudowyrazy
(wyrazy nieistniejgce w jezyku polskim) - w ten sposob
¢cwiczymy pamiec fonologiczna.

Zgadnij, o czym mowie...

Tworzenie zagadek stownych. Zabawa ta sktania do
obserwacji otaczajgcego S$wiata, rozwija umiejetnosci
tworcze, wymaga porownywania, klasyfikowania,
uogdlniania. Podajemy kategorie i gramy: Zgadnij, o jakim
bohaterze bajki moéwie..., np: lubi $piewaé, pomagac, nie
lubi wilkéw i lubi kolor czerwony, Czerwony Kapturek. Inne
kategorie: zwierzeta, kuchnia, zabawki,
owoce i warzywa. Do zabawy mozna wykorzysta¢ kostki
story cubes.

Skojarzenia
Co taczy wyrazy ? - tworzymy grupe wyrazow, ktore tgczy
jedna cecha wspadlna, np: kura, bocian, pingwin (ptaki) lub:
talerz, guzik, hula-hop (sg okragte).

Bajka
,LOpowiem Ci bajke” - wspdlne tworzenie bajki.
Naprzemienne dodawanie kolejnych wydarzen.
Wspdlne zakonczenie - razem ustalamy jak skonczy
sie nasza bajka.




Zabawy na materiale gtoskowo-literowym
Wymien jak najwiecej wyrazow/zwierzat/imion/
samochoddéw/potraw na dang gtoske/sylabe (np. na

,a’, K’ ,pa” ra”itd.). Czego chce robot? Umawiamy

sie, ze robot (raz ja, raz dziecko) mowi gtoskujgc. Po
przegtoskowaniu, trzeba przyniesc to, o co prosi robot (np. robot mowi

przynies:
k—l-o-c-e—k).
252 f'?:i%%a KRR
A ;55 & 50 )
tancuszek # L ¥ .
: . : . , & g &
Podajemy wyrazy, ktérych ostatnia gtoska jest pierwszg g g %{;
’ ’ . }—,hLl %
nastepnego , np: kot - to rak - kuter - rosot - tancuch, itd. & ] &
% & @
L2 5
q\h ,’?“/
LY fs
\?‘..“_m ______ ?’g‘?ﬁ

Zjadanie gtosek
Powiedz stowo np: smak bez s, krok bez k lub zjedz

trzecig gtoske w stowie masto, itp.
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Stary list

W starym liscie wyblakty niektore litery, widaé
tylko, np: K'i S jakie to mogg by¢ stowa?

Szyfr
Wypowiadamy cigg wyrazéw, z ktérych zapamietujemy tylko
pierwsze gtoski, a nastepnie je fgczymy i odgadujemy hasto, np:
kawa, okno, masto, ananas, rower - KOMAR.
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StONIK gabinet terapii dysleksji
Aneta Niewegtowska tel. 691 685 151 aneta.nie@wp.pl
SLtONIK
gcbin?empu dysleksji

www.slonik-terapia.pl



